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3° ESO
1.- INTRODUCCION

Las mateméticas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el
trabajo cientifico hasta las expresiones culturales y artisticas, y forman parte
del acervo cultural de nuestra sociedad. El razonamiento, la argumentacion, la
modelizacion, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de decisiones,
la prevision y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia
digital son caracteristicas de las matematicas, pero también la comunicacion, la
perseverancia, la organizaciébn y optimizacion de recursos, formas vy
proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar en el
alumnado las herramientas y saberes béasicos de las matematicas que le
permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos personales,
académicos y cientificos como sociales y laborales

2.- PERFIL DE SALIDA

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los
objetivos de la etapa, prestando especial atencion a la adquisicion de las
competencias clave establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza béasica. Dicha adquisicion es una condicién indispensable para
lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el
marco de referencia para la definicion de las competencias especificas de la
materia.

2.1.- Objetivos

Segun lo establecido en el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de
marzo, la Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los
alumnos las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual
y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la
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violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones 'y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la
lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

l) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

2.2- Competencias clave

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la
herramienta en la que se concretan los principios y fines del sistema educativo
espafiol referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexion con
los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos
hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

3°ESO -4 -



Departamento de Matematicas Programacion curso 2022/23

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la
adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave
establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Union Europea. Esta
adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los
retos y desafios del siglo XXI, a los principios y fines del sistema educativo
establecidos en la LOE y al contexto escolar, ya que la Recomendacion se
refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de toda vida,
mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo
personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la ensefianza basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las
competencias y objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas
educativas esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de las competencias
clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

[1 Competencia en comunicacion linguistica.

(1 Competencia plurilingte.

[1 Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
[1 Competencia digital.

[1 Competencia personal, social y de aprender a aprender.

[1 Competencia ciudadana.

[0 Competencia emprendedora.

[1 Competencia en conciencia y expresion culturales.

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil de salida, en el
sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecuciéon. De la
misma manera, la adquisicion de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas,
ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una unica area,
ambito o materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las
distintas areas, ambitos o materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a
partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido
para cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los
diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los descriptores
operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias
especificas de cada érea, &mbito o materia. Esta vinculacion entre descriptores
operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de estas
tltimas pueda colegirse el grado de adquisicién de las competencias clave
definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias
y objetivos previstos para la etapa.
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Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial
y progresiva, se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que
orientan sobre el nivel de desempefio esperado al completar la Educacion
Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la
cohesidén entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

Competencia en comunicacion lingiistica (CCL)

La competencia en comunicacién linglistica supone interactuar de forma oral,
escrita o signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes
ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica
movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y
actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes
orales, signados, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras
personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La competencia
en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello,
su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento
de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de
conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, escritura o la signacion para
pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética
del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos:

la ensefianza

Al completar la Educacién Primaria, el | Al

alumno...

completar
basica, el alumno...

CCL1. Expresa hechos, conceptos,
pensamientos, opiniones o sentimientos de
forma oral, escrita o signada o multimodal,
con claridad y adecuacion a diferentes
contextos cotidianos de su entorno
personal, social y educativo, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar informacion y crear
conocimiento como para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa de forma oral,
escrita signada o multimodal con
coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar
informacion y crear conocimiento
y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales

CCL2. Comprende, interpreta y valora

textos orales, signados o0, escritos o
multimodales sencillos de los ambitos
personal, social y educativo, con

acompafamiento puntual, para participar
activamente en contextos cotidianos y para
construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y
valora con actitud critica textos

orales, escritos, signados, o
multimodales de los é&mbitos
personal, social, educativo Yy
profesional para participar en

diferentes contextos de manera
activa e informada y para
construir conocimiento

CCLS3. Localiza, selecciona y contrasta, con
el debido acompafamiento, informacion

CCL3. Localiza, selecciona vy
contrasta de manera
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sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién
de los objetivos de lectura, y la integra y
transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

progresivamente auténoma
informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y
la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la
par que respetuoso con la
propiedad intelectual

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su
progreso madurativo, seleccionando
aguellas que mejor se ajustan a sus gustos
e intereses; reconoce el patrimonio literario
como fuente de disfrute y aprendizaje
individual 'y colectivo; y moviliza su
experiencia personal y lectora para
construir y compartir su interpretacion de
las obras y para crear textos de intencion
literaria a partir de modelos sencillos

CCLA4. Lee con autonomia obras
diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario
como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva;
y moviliza su propia experiencia
biogréfica y sus conocimientos
literarios y culturales para
construir 'y  compartir  su
interpretacion de las obras y para
crear textos de intencion literaria
de progresiva complejidad.

CCL5.Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
gestiéon dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas Ilas
personas, detectando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizaciébn no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la

convivencia  democrética, la
resoluciéon dialogada de los
conflictos y la igualdad de

derechos de todas las personas
evitando los usos
discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer
la utilizacion no solo eficaz sino
también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilingte implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas,
de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta
competencia supone reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y
aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan
mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su
caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las

3°ESO -7-




Departamento de Matematicas Programacion curso 2022/23

lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales
orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la

sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos:

Al completar la Educacion Primaria,
el alumno...

Al completar la ensefianza béasica,
el alumno...

CP1. Usa, al menos, una lengua,
ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a
necesidades comunicativas sencillas
y predecibles, de manera adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como
a situaciones y contextos cotidianos
de los ambitos personal, social y
educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas
lenguas, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada tanto a
su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de
los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias,
reconoce la diversidad de perfiles
linglisticos y experimenta estrategias
que, de manera guiada, le permiten
realizar transferencias sencillas entre
distintas lenguas para comunicarse en
contextos cotidianos y ampliar su
repertorio linguistico individua

CP2. A partir de sus experiencias,
realiza transferencias entre distintas
lenguas como  estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio
lingdistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad
linguistica y cultural presente en su
entorno, reconociendo y
comprendiendo su valor como factor
de didlogo, para mejorar la
convivencia.

CP3. Conoce, valora y respeta la
diversidad linglistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola
en su desarrollo personal como factor
de diadlogo, para fomentar la cohesién
social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

(STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del
mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion
matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el
entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. La competencia
matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.
La competencia en ciencia conlleva la comprensiéon y explicacion del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias,
incluidas la observacién y la experimentacién, con el fin de plantear preguntas y
extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar
el mundo natural y el contexto social. La competencia en tecnologia e
ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias
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propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,

responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria,
el alumno...

Al completar la ensefianza béasica,
el alumno...

STEM1. Utiliza, de manera guiada,

algunos métodos inductivos,
deductivos y ldgicos propios del
razonamiento matematico en

situaciones conocidas, y selecciona y
emplea algunas estrategias para

STEML1. Utiliza métodos inductivos, y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas,
selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las

resolver problemas reflexionando | soluciones y  reformulando el
sobre las soluciones obtenidas. procedimiento, si fuera necesario.
STEM2. Utiliza el pensamiento | STEM2. Utiliza el pensamiento

cientifico para entender y explicar
algunos de los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de
desarrollo, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados,
planteandose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma
guiada.

cientifico para entender y explicar los

fenbmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de

desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipétesis mediante la
experimentacion y la indagacion,
utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud

critca acerca del alcance vy
limitaciones de la ciencia.
STEM3. Realiza, de forma guiada, | STEM3. Plantea y desarrolla

proyectos, disefiando, fabricando vy
evaluando diferentes prototipos o
modelos, adaptandose ante Ila
incertidumbre, para generar en
equipo, un producto creativo con un

objetivo concreto, procurando la
participacion de todo el grupo vy
resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir.

proyectos disefiando, fabricando vy
evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una
necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la

participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan  surgir,

adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de algunos
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos de forma
clara 'y veraz, |utlizando la
terminologia cientifica apropiada, en
diferentes formatos (dibujos,

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos,
demostraciones, meétodos y

resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (graficos,
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diagramas, graficos, simbolos...) y
aprovechando de forma critica, ética y

formulas,
simbolos...),

tablas,
esquemas,

diagramas,

responsable la cultura digital para | aprovechando de forma critica la
compartir 'y  construir nuevos | cultura digital incluyendo el lenguaje
conocimientos. matematico-formal, con ética y
responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos
STEMS5. Participa en acciones | STEMS. Emprende acciones

fundamentadas cientificamente para
preservar la salud y preservar el
medio ambiente, aplicando principios
de ética y seguridad y practicando el
consumo responsable.

fundamentadas cientificamente para
preservar la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente
y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad, en la realizacion
de proyectos para transformar su
entorno proximo de forma sostenible,
valorando su impacto global vy
practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible,
critico y responsable, de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el
trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.
Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la
colaboracion, la educacion mediatica, la creacién de contenidos digitales
(incluida la programacién), la seguridad (incluido el bienestar digital y las
competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la
ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de
problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos:

Al completar la Educacion Primaria,
el alumno...

Al completar la ensefianza basica,
el alumno...

CD1. Realiza busquedas guiadas en
Internet y hace uso de estrategias
sencillas para el tratamiento digital de
la informacién (palabras clave,
seleccion de informacion relevante,
organizacion de datos...) con una
actitud critica sobre los contenidos

CD1. Realiza busquedas en Internet
atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad vy fiabilidad,
seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos para
recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad

obtenidos. intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora|CD2. Gestiona y utliza su propio
contenidos digitales en distintos | entorno personal digital de
formatos (texto, tabla, imagen, audio, | aprendizaje para construir
video, programa informatico...) | conocimiento 'y crear contenidos

mediante el wuso de diferentes
herramientas digitales para expresar

digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso
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ideas, sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad intelectual y
los derechos de autor de los
contenidos que reutiliza.

de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de
sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Participa en actividades o
proyectos escolares mediante el uso
de herramientas o plataformas
virtuales para construir  nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, compartir datos y
contenidos en entornos digitales
restringidos 'y supervisados de
manera segura, con una actitud
abierta y responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora
e interactia compartiendo contenidos,
datos e informacion  mediante
herramientas o plataformas virtuales,
y gestiona de manera responsable
sSus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta,
con la orientacion del docente,
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y se inicia
en la adopcion de habitos de uso
critico, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias

CD4. Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de
soluciones digitales sencillas vy
sostenibles (reutilizacion de
materiales tecnoldgicos,

programacion informatica por bloques,
robética educativa...) para resolver
problemas concretos o retos
propuestos de manera creativa,
solicitando ayuda en caso necesario.

CDS5. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones
tecnolégicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales
y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia personal, social v de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la
capacidad de reflexionar sobre uno mismo, para autoconocerse, aceptarse y
promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la
informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener
la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye la
capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a
los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas;
contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas
personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo
rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida
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orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar conflictos en un

contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos:

Al completar la Educacion Primaria,
el alumno...

Al completar la ensefianza basica,
el alumno...

CPSAAl. Es consciente de las
propias emociones, ideas y
comportamientos personales y
emplea estrategias para gestionarlas
en situaciones de tension o conflicto,
adaptandose a los cambios vy
armonizandolos para alcanzar sus
propios objetivos.

CPSAAl. Regula y expresa sus
emociones fortaleciendo el optimismo,
la resiliencia, la autoeficacia y la
basqueda de propésito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas
relevantes y los principales activos
para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y
mental, y detecta y busca apoyo ante
situaciones violentas o]
discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para
la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las
emociones y experiencias de las
demas personas, participa
activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades
individuales asignadas y emplea
estrategias cooperativas dirigidas a la
consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente
las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo vy
aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del
esfuerzo y la dedicacién personal
para la mejora de su aprendizaje y
adopta posturas criticas en procesos
de reflexién guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a corto
plazo, utiliza estrategias de
aprendizaje autorregulado y participa
en procesos de auto y coevaluacion,
reconociendo sus limitaciones y
sabiendo buscar ayuda en el proceso
de construccion del conocimiento.

CPSAA5. Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos meta-
cognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que el alumno pueda ejercer
una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica,
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basandose en la comprensiéon de los conceptos y las estructuras sociales,
econdémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los
acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el
logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcién
consciente de los valores propios a una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes
problemas éticos de nuestro tiempo, y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la

Agenda 2030.

Descriptores operativos:

Al completar la Educacion Primaria,
el alumno...

Al completar la ensefianza béasica,
el alumno...

CC1. Entiende los hechos histéricos y
sociales mas relevantes relativos a su
propia identidad y cultura, reflexiona
sobre las normas de convivencia, y
las aplica de manera constructiva,
dialogante e inclusiva en cualquier
contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas
relativas a la dimensién social y
ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos -culturales,
histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia, equidad vy
espiritu constructivo en la interaccién
con los demas en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades
comunitarias, en la toma de
decisiones y en la resolucion de los
conflictos de forma dialogada vy
respetuosa con los procedimientos
democraticos, los principios y valores
de la Unién Europea y la Constituciéon
espafola, los derechos humanos y de
la infancia, el valor de la diversidad, y
el logro de la igualdad de género, la
cohesién social y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente
los principios y valores que emanan
del proceso de integracién europeo, la
Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica,

respeto  por la diversidad, vy
compromiso con la igualdad de
género, la cohesion social, el

desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre

valores y problemas éticos de
actualidad, comprendiendo la
necesidad de respetar diferentes

culturas y creencias, de cuidar el
entorno, de rechazar prejuicios Yy
estereotipos, y de oponerse a
cualquier forma de discriminacién o
violencia.

CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando

juicios propios para afrontar la
controversia. moral con  actitud
dialogante, argumentativa,

respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones | CC4. Comprende las relaciones
sisttmicas entre las acciones | sisttmicas de interdependencia,
humanas y el entorno y se inicia en la | ecodependencia e interconexion entre
adopcion de estiios de vida | actuaciones locales y globales, y
sostenibles, para contribuir a la|adopta, de forma consciente vy
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conservacion de la biodiversidad
desde una perspectiva tanto local
como global.

motivada, un estilo de vida sostenible
y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital
dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos
especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas.
Aporta estrategias que permitan adaptar la mirada para detectar necesidades y
oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y
crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el
pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los
procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a
arriesgar, a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones
basadas en la informacioén y el conocimiento y colaborar de manera agil con
otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacion y de
negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la
planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y
economico-financiero.

Descriptores operativos:

Al completar la Educacion Primaria,
el alumno...

Al completar la ensefianza bésica,
el alumno...

CE1. Reconoce necesidades y retos
gue afrontar y elabora ideas
originales, utilizando destrezas
creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas

CE1l. Analiza necesidades vy
oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de
su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el

pudieran generar en el entono, para | entorno, para presentar ideas Yy

proponer soluciones valiosas que | soluciones innovadoras, éticas Yy

respondan a las necesidades | sostenibles, dirigidas a crear valor en

detectadas. el &mbito personal, social, educativo y
profesional.

CE2. Identifica fortalezas y | CE2. Evalia las fortalezas vy

debilidades propias utilizando | debilidades propias, haciendo uso de

estrategias de autoconocimiento y se
inicia en el conocimiento de
elementos econdmicos y financieros
basicos, aplicandolos a situaciones y
problemas de la vida cotidiana, para
detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y
valiosas a la accion.

estrategias de autoconocimiento vy

autoeficacia 'y comprende los
elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdémicos y

financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora
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que genere valor.

CE3. Crea ideas y soluciones
originales, planifica tareas, coopera
con otros en equipo, valorando el
proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una
iniciativa emprendedora,
considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender

CE3. Desarrolla el
creacion de

proceso de
ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y
de valor, considerando la experiencia
CcOmo una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEQC)

La competencia en conciencia y expresién culturales implica comprender
y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las
emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas,
y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales.
Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la
expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel
gue se desempefa en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la
propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo
caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y
otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el

mundo y de darle forma.

Descriptores operativos:

Al completar la Educacion Primaria,
el alumno...

Al completar la ensefianza bésica,
el alumno...

CCEC1. Reconoce y aprecia los
aspectos fundamentales del
patrimonio  cultural y  artistico,

comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de
respetarlas.

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente
y respeta el patrimonio cultural y
artistico, implichndose en  su
conservacion y  valorando el
enriguecimiento  inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por
las especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio,
identificando los medios y soportes,
asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza
con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes,
asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de forma
creativa y con una actitud abierta e

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio
de  producciones culturales vy
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inclusiva, empleando distintos
lenguajes artisticos y culturales,
integrando  su  propio  cuerpo,

interactuando con interactuando con
el entorno y desarrollando sus
capacidades afectivas

artisticas, integrando su propio cuerpo
y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Experimenta de forma
creativa con diferentes medios vy
soportes, y diversas técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras O corporales, para elaborar
propuestas artisticas y culturales.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza
con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto

de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.

2.3.- Competencias especificas

Las lineas principales en la definicibn de las competencias especificas
de matematicas son la resolucion de problemas y las destrezas socioafectivas.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacion
con respecto a las adquiridas por el alumnado a partir del area de Matematicas
durante la Educacién Primaria, proporcionando una continuidad en el
aprendizaje de las matematicas que respeta el desarrollo psicolégico y el
progreso cognitivo del alumnado. Se relacionan entre si y han sido agrupadas
en torno a cinco bloques competenciales segun su naturaleza: resolucion de
problemas (1 y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6),
comunicacién y representacion (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10).

Competencias especificas.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. La
resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que es un proceso central en la construccién del conocimiento
matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos
como los problemas propuestos en el &mbito de las matematicas permiten ser
catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan
durante su resolucion ayudan a la construccion de conceptos y al
establecimiento de conexiones entre ellos. El desarrollo de esta competencia
conlleva aplicar el conocimiento mateméatico que el alumnado posee en el
contexto de la resolucion de problemas. Para ello es necesario proporcionar
herramientas de interpretacion y modelizaciébn (diagramas, expresiones
simbdlicas, gréficas, etc.), técnicas y estrategias de resolucién de problemas
como la analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la
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resolucion de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposicion en
problemas mas sencillos o la basqueda de patrones, que les permitan tomar
decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte
del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3,
CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global. El
andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia
la reflexidn critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente
matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos
relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo
responsable, la equidad o la no discriminacion, entre otros. Los razonamientos
cientifico y matematico seran las herramientas principales para realizar esa
validacion, pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de preguntas
adecuadas, la eleccion de estrategias para verificar la pertinencia de las
soluciones obtenidas segun la situacion planteada, la conciencia sobre los
propios progresos y la autoevaluacion. El desarrollo de esta competencia
conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion como la
autoevaluacion y la coevaluacion, la utilizacion de estrategias sencillas de
aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como
calculadoras u hojas de célculo, la verbalizacion o explicacion del proceso y la
seleccion entre diferentes métodos de comprobacién de soluciones o de
estrategias para validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CES.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para
generar nuevo conocimiento. El razonamiento y el pensamiento analitico
incrementan la percepcidn de patrones, estructuras y regularidades tanto en
situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo la formulacion de
conjeturas sobre su naturaleza. Por otro lado, el planteamiento de problemas
es otro componente importante en el aprendizaje y enseflanza de las
matematicas y se considera una parte esencial del quehacer matemético.
Implica la generacion de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar
una situacion determinada, asi como la reformulacion de un problema durante
el proceso de resolucion del mismo. La formulacion de conjeturas, el
planteamiento de nuevos problemas y su comprobacion o resolucion se puede
realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software,
representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y
aplicando los razonamientos inductivo y deductivo. El desarrollo de esta
competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y
reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba
promoviendo el uso del razonamiento y la demostracibn como aspectos
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fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado plantea nuevos
problemas, mejora el razonamiento y la reflexiébn al tiempo que construye su
propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y
curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando
y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz. El pensamiento computacional entronca directamente con la
resolucion de problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la
abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposicion
en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucion del problema
que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales
de la informatica con las necesidades del alumnado. El desarrollo de esta
competencia conlleva la creacibn de modelos abstractos de situaciones
cotidianas, su automatizacion y modelizacién y la codificacion en un lenguaje
facil de interpretar por un sistema informatico. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado. La conexion entre los diferentes
conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una compresion mas
profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una
vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las matematicas como
un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto
sobre las existentes entre los blogues de saberes como sobre las que se dan
entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas
educativas. El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas
ideas matematicas con ideas previas, reconocer Yy utilizar las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucion de problemas y comprender cOmo unas
ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL1.

6. ldentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones
reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones
diversas. Reconocer y utilizar la conexién de las matematicas con otras
materias, con la vida real o con la propia experiencia aumenta el bagaje
matematico del alumnado. Es importante que los alumnos y alumnas tengan la
oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos
(personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la contribucion de
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las matematicas a la resolucion de los grandes objetivos globales de desarrollo,
con perspectiva histérica. La conexion entre las matematicas y otras materias
no deberia limitarse a los conceptos, sino que debe ampliarse a los
procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes basicos matematicos
puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el
desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre
ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y con la
vida real y su aplicacion en la resolucion de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCECL1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. La forma de representar
ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La
representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de un
resultado o concepto y la representacion de los procesos que se realizan
durante la préctica de las mateméticas. El desarrollo de esta competencia
conlleva la adquisicion de un conjunto de representaciones matematicas que
amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas
de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las
ideas matematicas. La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte
esencial de la educacion cientifica y matematica. A través de la comunicacion
las ideas se convierten en objetos de reflexion, perfeccionamiento, discusion y
rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar,
cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos. El desarrollo de esta
competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y
procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precision,
utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera,
significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matematicas. Resolver problemas matematicos —o retos
mas globales en los que intervienen las matematicas— deberia ser una tarea
gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las
matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacion emocional y el
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interés por su aprendizaje. El desarrollo de esta competencia conlleva
identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de estrés, ser
perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y
mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CES.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones saludables. Trabajar los valores de respeto, igualdad
o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven retos
matematicos, desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, de
planificaciéon, de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias
posibilidades, permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de
trabajo saludables. El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia
por los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha
activa y la comunicacién asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones
responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales,
como, por ejemplo, las asociadas al género o a la creencia en la existencia de
una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2, CC3

2.4.- Saberes basicos

La adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa se
lleva a cabo a través de la movilizacion de un conjunto de saberes basicos que
integran conocimientos, destrezas y actitudes. Estos saberes se estructuran en
torno al concepto de sentido matematico, y se organizan en dos dimensiones:
cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas
relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos,
geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos. lo que el orden de
aparicion no implica ninguna temporalizacion ni orden cronoldgico

Los saberes basicos en el tercer curso de Educacion Secundaria
Obligatoria son los siguientes:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

— Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida
cotidiana (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).
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— Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la vida
cotidiana. 2. Cantidad.

— Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.

— Realizacién de estimaciones con la precision requerida reconociendo los
errores de aproximacion.

— Numeros reales en la expresion de cantidades en contextos de la vida

cotidiana. — Diferentes formas de representacion de numeros racionales y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
— Estrategias de calculo mental con nimeros reales.
— Operaciones con numeros reales en situaciones contextualizadas.

— Definicion y manipulacion de potencias de exponente entero y los radicales.
Aplicacion de la equivalencia entre potencias y radicales.

— Relaciones inversas entre las operaciones (adicibn y sustraccion;
multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas.

— Efecto de las operaciones aritméticas con numeros reales.

— Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y
potenciacion): célculos de manera eficiente con numeros reales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

— Realizacion de operaciones combinadas con numeros reales con eficacia
mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel o métodos tecnoldgicos,
utiizando la notacibn mas adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones.

4. Relaciones.

— Comparacion y ordenacién de nimeros reales: situacion exacta o aproximada
en la recta numérica.

— Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada
situacion o problema.

— Patrones y regularidades numéricas.
5. Educacion financiera.
— Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

— Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones
calidad- precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Medicién.
— La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos

aleatorios: utilizacion de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas
en diferentes contextos.

2. Estimacion y relaciones.

— Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.
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— Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Localizacion y sistemas de representacion.

— Relaciones espaciales: localizacion y descripcibn mediante coordenadas
geomeétricas y otros sistemas de representacion.

2. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

— Modelizacion geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la resolucion
de problemas.

— Reconocimiento, interpretacion y analisis de graficas funcionales.

— Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

— Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de
formacion en casos sencillos (sucesiones numéricas, funciones, etc.).

— Férmulas y términos generales: obtencién mediante la observacion de pautas
y regularidades sencillas y su generalizacion.

2. Modelo matematico. — Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana
usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

— Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico.

3. Variable.

— Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas. 4.
Igualdad y desigualdad.

— Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

— Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas
basados en relaciones lineales y cuadraticas.

— Transformaciébn de expresiones algebraicas incluyendo operaciones
elementales con polinomios e identidades notables. Aplicacion a la
factorizaciéon de polinomios. — Estrategias de busqueda e interpretacion de

soluciones en ecuaciones y sistemas lineales, y ecuaciones cuadraticas y de
grado superior a dos en situaciones de la vida cotidiana.

— Ecuaciones y sistemas de ecuaciones: resolucion mediante el uso de la
tecnologia y algoritmos de lapiz y papel. 5. Relaciones y funciones.

— Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

— Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

— Estrategias de deduccién de la informacién relevante de una funcién
mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.
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— Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a
otras situaciones. — Estrategias Utiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos. — Estrategias

de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

— Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida

cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores
individuales.

— Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos
reales.

— Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones, etc.) y eleccién del mas adecuado,
interpretacion y obtencién de conclusiones razonadas.

— Medidas de localizacion: interpretacion y célculo con apoyo tecnolégico en
situaciones reales.

— Variabilidad: interpretacion y célculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas de
dispersién en situaciones reales.

— Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de
localizacion y dispersion.

2. Incertidumbre.

— FenOmenos deterministas y aleatorios: identificacion. Diferenciacion entre
espacio muestral y sucesos.

— Experimentos simples: planificacion, realizacidon y analisis de la incertidumbre
asociada a fenémenos aleatorios.

— Asignacion de probabilidades mediante experimentacién, el concepto de
frecuencia relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia.

— Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las
caracteristicas de interés de una poblacion.

— Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: presentacion de la informacion procedente de una
muestra mediante herramientas digitales.

— Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin
de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

— Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje. 2. Trabajo
en equipo y toma de decisiones.
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— Teécnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico. — Conductas empaticas y estrategias de
gestiéon de conflictos.

— Métodos para la toma de decisiones adecuadas para resolver situaciones
problematicas.

— Reflexibn sobre los resultados obtenidos: revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc. 3. Inclusion, respeto y diversidad.

— Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

— La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género

2.5.- Criterios de Evaluacion para 3° de ESO

La adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa se
evalla a través de los criterios de evaluacion. Para el tercer curso de ESO
serian los siguientes:

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucién de problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnol6gicas necesarias.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en
el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable,
etc.).

Competencia especifica 3

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos
o alguna condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y
comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su interpretacion computacional.
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4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias mateméticas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando
su utilidad para compatrtir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacién problematizada.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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3.- ORGANIZACION, DISTRIBUCION Y SECUENCIACION DE LOS
SABERES BASICOS, ~ CRITERIOS  DE EVALUACION Y LAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

3.1- Organizacion, distribuciéon y secuenciacion

Los saberes basicos y criterios de evaluacion asociados a las diferentes
competencias especificas, se han agrupado y secuenciado de la siguiente

forma:
Numero
de la Titulo Saberes Criterios de Competencias | Trimestre
unidad basicos evaluacion especificas
didactica
1 NUmeros A.2,A.3, 1.1, 1.2, 13, 42,|/1,4,5,6,7,8,
racionales A4,D6,F |51, 52, 6.2, 6.3,[9y10
7.1, 8.1, 8.2, 9.1,
9.2,10.1, 10.2
2 Potencias y | A2A.3, 1.1, 1.2, 1.3, 4.2,|1,4,5, 6,7, 8,
raices. A4,D6,F |51, 52, 6.2, 6.3,[9y10
7.1, 8.1, 8.2, 9.1,
9.2,10.1, 10.2
4 Proporcionalidad | A.5, B.2,|1.1, 1.2, 13, 22,1, 2,4,5,6,7,|Primer
numérica D.6, F 42, 51, 52, 6.3,/8,9y10 trimestre
7.1, 81, 8.2, 9.1,
9.2,10.1, 10.2
3 Progresiones. D.1,D6,F |11, 1.2, 13, 42,|1,4,5,6,7, 8,
51, 5.2, 63, 7.1,|9y10
8.1, 82, 9.1, 9.2,
10.1,10.2
5 Polinomios D.2, D4,|11, 12, 13, 42,|1,4,5,6,7,8,
D.6, F 51, 5.2, 63, 7.1,|9y10
8.1, 82, 9.1, 9.2,
10.1,10.2
6 Ecuaciones. D.2, D4,|11, 12, 13, 21,|1,2,4,5,6,7,
D.6, F 22, 42, 51, 52,(8,9y10
6.2, 6.3, 7.1, 8.1,
8.2, 9.1, 9.2, 10.1,
10.2
7 Sistemas de|D.2, D4,|11, 1.2, 13, 21,|1,2,4,5,6,7,
ecuaciones. D.6, F 22, 42, 51, 52,18,9y10
6.3, 7.1, 8.1, 8.2,
9.1,9.2,10.1, 10.2
8 Lugares Cl C2,|11, 12, 13, 22,|1,2,4,5,6,7,|Segundo
geometricos. D.6, F 42, 51, 52, 6.3,[8,9y10 trimestre
Areas y 7.1, 8.1, 82, 9.1,
perimetros. 9.2,10.1, 10.2
9 Movimientos y|C.1, C.2,|(11, 1.2, 13, 42,(1,4,5,6,7,8,
semejanzas. D.6, F 5.1, 5.2, 6.3, 7.1,[9y 10
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8.1, 8.2, 9.1, 9.2,
10.1, 10.2
10 Cuerpos C2,D6,F (1.1, 1.2, 13, 22,|1,2,4,5,6,7,
geomeétricos. 42, 51, 52, 6.3,[8,9y10
7.1, 8.1, 8.2, 9.1,
9.2,10.1, 10.2
11 Funciones. Cl C.2,|11, 12, 13, 42,|1,4,5,6,7,8,
D.2, D.J3,|51, 52, 63, 7.1,|9y10
D.5,D6,F |81, 82, 9.1, 9.2
10.1, 10.2
12 Funciones Cl C.2,|11, 12, 13, 22,|1, 2, 3,4,5,6,
lineales y|D.l, D.2,|31, 42, 51, 52,|/7,8,9y10
cuadraticas. D.3, D.J5,|6.2, 63, 7.1, 7.2,
D.6, F 8.1, 8.2, 9.1, 9.2,
10.1, 10.2
13 Estadistica. D3, D.6,|11, 1.2, 1.3, 31,1, 3,4,5, 8, 9| Tercer
E.1l,E3,F |32, 33, 41, 42,|y10 trimestre
5.1, 5.2, 8.1, 8.2,
9.1,9.2,10.1, 10.2
14 Probabilidad. Al, B.1,|11, 12, 13, 31,|1,3,4,5,6,7,
B.2, D.6, |33, 42, 51, 52,(8,9y10
E2, F 6.1, 6.3, 7.1, 8.1,
8.2, 9.1, 9.2, 10.1,
10.2

3.2- Temporalizacion

Aunque la temporalizacion de las unidades didacticas es flexible y debe
adaptarse a las caracteristicas de cada grupo de alumnos, proponemos de

forma orientativa el siguiente nUmero de sesiones para cada una de ellas:

Numero Titulo Numero de Trimestre
dela sesiones
unidad previstas
1 NuUmeros racionales 2 semanas
2 Potencias y raices. 2 semanas
4 Proporcionalidad numérica 1 semana Primer trimestre
3 Progresiones. 2 semanas
5 Polinomios 3 semanas
6 Ecuaciones. 3 semanas \
7 Sistemas de ecuaciones. 2 semanas Segundo trimestre
8 Lugares geométricos. Areas y 3 semanas
perimetros.
9 Movimientos y semejanzas. 1 semana
10 Cuerpos geomeétricos. 3 semanas
11 Funciones. 3 semanas
12 Funciones lineales y 3semanas Tercer trimestre
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cuadraticas.
13 Estadistica. 2 semanas
14 Probabilidad. 2 semanas

4.- METODOLOGIA DIDACTICA

4.1- Orientaciones didacticas

La finalidad fundamental de la ensefianza de las Matematicas es el
desarrollo de la facultad de razonamiento y de abstraccién. La capacidad
humana de razonar encuentra en las Matematicas un aliado privilegiado para
desarrollarse, y ese desarrollo constituye el principal objetivo pedagdgico de
esta ciencia. Otra finalidad, no menos importante de las Matematicas, es su
caracter instrumental.

Las Mateméticas aparecen estrechamente vinculadas a los avances que
la civilizacién ha ido alcanzando a lo largo de la historia y contribuyen, hoy dia,
tanto al desarrollo como a la formalizacién de las Ciencias Experimentales y
Sociales, a las que prestan un adecuado apoyo instrumental. Por otra parte, el
lenguaje matematico, aplicado a los distintos fenbmenos y aspectos de la
realidad, es un instrumento eficaz que nos ayuda a comprender mejor la
realidad que nos rodea y adaptarnos a un entorno cotidiano en continua
evolucion. En consecuencia, el aprendizaje de las Matematicas proporciona a
los adolescentes la oportunidad de descubrir las posibilidades de su propio
entendimiento y afianzar su personalidad, ademas de un fondo cultural
necesario para manejarse en aspectos practicos de la vida diaria, asi como
para acceder a otras ramas de la ciencia.

Con el fin de facilitar a los alumnos una vision general de esta ciencia, la
ensefianza de las Matematicas debe configurarse de forma ciclica, de manera
gue en cada curso coexistan nuevos contenidos, tratados a modo de
introduccion, con otros que afiancen, completen o repasen los de cursos
anteriores, ampliando su campo de aplicacién y enriqueciéndose con nuevas
relaciones, pretendiendo facilitar con esta estructura el aprendizaje de los
alumnos.

La metodologia debera adaptarse a cada grupo de alumnos y situacion,
rentabilizando al maximo los recursos disponibles. La introduccion de los
conceptos se debe hacer de forma intuitiva y buscar poco a poco el rigor
matematico, adecuando siempre la metodologia utilizada a la capacidad de
formalizacién que a lo largo de la etapa ir4 desarrollando el alumno. Por ello,
como criterio general parecen aconsejables las actuaciones que potencien el
aprendizaje inductivo, sobre todo durante los primeros afios de la etapa, a
través de observacidon y manipulacion, y refuercen, al mismo tiempo, la
adquisicién de destrezas basicas, esquemas y estrategias personales a la hora
de enfrentarse ante una situacién problematica cercana al alumno, sin perder
de vista la relacion con otras areas del curriculo. Es importante habituar a los
alumnos a expresarse oral, escrita y graficamente en situaciones susceptibles
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de ser tratadas matematicamente, mediante la adquisicion y el manejo de un
vocabulario especifico de notaciones y términos matematicos. La resolucion de
problemas debe contemplarse como una practica habitual, que no puede
tratarse de forma aislada, sino integrada en todas y cada una de las facetas
gue conforman el proceso de ensefianza y aprendizaje, y, especialmente en
esta etapa, vinculada con las situaciones cotidianas.

El desarrollo tecnologico de los ultimos afios hace necesario que la
ensefianza de las Mateméticas contribuya a la formacién de unos ciudadanos
cuyos conocimientos sean acordes con la sociedad y la época en la que
vivimos. El ciudadano del siglo XXI no podra ignorar el funcionamiento de una
calculadora o de un ordenador, con el fin de poder servirse de ellos, pero debe
darles un trato racional que evite su indefension ante la necesidad, por ejemplo,
de realizar un calculo sencillo cuando no tiene a mano su calculadora. Por ello,
no es recomendable la utilizacién de calculadoras antes de que las destrezas
del calculo elemental hayan quedado bien afianzadas. Por otra parte, la
calculadora y ciertos programas informaticos, resultan ser recursos
investigadores de primer orden en el analisis de propiedades y relaciones
numeéricas y graficas, y en este sentido debe potenciarse su empleo.

El trabajo en grupo, ante problemas que estimulen la curiosidad y la
reflexion de los alumnos, facilita el desarrollo de ciertos habitos de trabajo que
contribuyan a que los alumnos desarrollen estrategias para defender sus
argumentos frente a los de sus compaferos, permitiéndoles comparar distintos
criterios para poder seleccionar la respuesta mas adecuada.

De una forma mas esquematica, podemos resumir en los siguientes
puntos los aspectos que debemos tener como referencia en el desarrollo de las
clases:

el profesor hace de guia

se realiza una ensefanza individualizada.

se relacionan las matematicas con la vida

se gradua la abstraccion

se conocen los intereses del alumno.

se promueve la auto-correccion

se da prioridad al "por qué se hace" sobre el "como se hace"

se cuida la expresion del alumno.

se proporcionan actividades que generen éxito

se aplican estimulos positivos.

se prioriza el método activo frente al expositivo.

se conciben las matematicas mas como actividad que como acopio de
conocimiento (la resolucion de problemas es una practica habitual en el
dia a dia de las clases).

se tiene un conocimiento psicologico del alumno.

se da cabida a la intuicién

se intenta que haya la maxima participacion del alumnado.

se realizan esporadicamente trabajos en grupo sobre problemas
motivadores y/o se organiza esporadicamente el aula en grupos
heterogéneos
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Todo esto es a lo que hay que tender. Se podria realizar de forma
generalizada en una situaciéon “ideal” que esta aun lejos de darse en nuestras
aulas, al menos en la mayoria de los grupos. La apatia, el desinterés, la
“objecion escolar”, el pasotismo... que demuestran muchos alumnos (cuando
no directamente la mala educacion y la falta de respeto al profesorado) hacen
que haya que recurrir a una metodologia mas de tipo expositivo en muchas
ocasiones, para conseguir que el curso siga adelante y no se estanque, sin por
ello renunciar a que haya una participacion activa del alumnado.

4.2.- Estructuray organizacién de la clase

Tras un tiempo suficiente para el conocimiento del alumnado por parte
del profesor, sera interesante organizar el aula en grupos de trabajo (3-4
alumnos) de forma heterogénea (intentando que alumnos con menor nivel de
conocimientos o de iniciativa a la hora de acometer los ejercicios estén al lado
de compafieros con un mayor nivel en estos aspectos; se trata de incentivar un
ambiente de colaboracién, sin pretender imponer un esquema rigido de trabajo
en el aula. Las actividades que se planteen deben dejar en los alumnos
recursos y experiencias valederos que sirvan para resolver situaciones
problematicas nuevas. El alumno necesitara aprender procedimientos
ordenados que faciliten la solucion de las cuestiones matematicas en forma agil
y correcta. Esto llevara consigo que el alumno observe, reflexione y comprenda
el proceso a seguir para llegar a la conclusion.

El alumno debe entrar a formar parte del proceso formativo para:

a) Descubrir hechos que le permitan la comprension del conocimiento

b) Seleccionar elaboraciones que le brinden habilidades reflexivas

c) Generalizar procedimientos que le posibiliten la aplicacion de la
técnica operatoria

4.3.- Sugerencia sobre las fases en que desarrollar una clase:

1.- Motivacion: Hay que provocar cuestiones originales a fin de que el
alumno se interese en resolver la situacion presentada.

2.- Adquisicion: El profesor origina intuiciones representativas que
profundizan la observacion y si es posible verifican hechos experimentales. A
continuacion procede al andlisis de los elementos concretos que ha llegado a
reunir con intervencion directa de todos los alumnos. El alumno de esta
manera, ante su participacion en el proceso de analisis, recibe mensajes que le
provocan la abstraccion.

3.- Elaboracion: El desarrollo del tema debe realizarse a través de una
sintesis esquematica reflexiva con una continua interaccion profesor-alumno.

4.- Fijaciébn: Con la ejemplificacion inmediata, con actividades de
recapitulacion constantes, el profesor provoca la sélida integracion del
conocimiento matematico.

Propugnamos, pues, un aprendizaje constructivista: quien aprende lo
hace construyendo sobre lo que ya domina. Para ello, cada nuevo elemento de
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aprendizaje debe engranar, tanto por su grado de dificultad como por su
oportunidad, con el nivel de conocimientos del que aprende.

Por otra parte, la resolucion de problemas debe contemplarse como una
practica habitual integrada en el dia a dia del aprendizaje de las matematicas.
Asi mismo es también importante la propuesta de trabajos en grupo ante
problemas que estimulen la curiosidad y la reflexién de los alumnos, ya que les
permiten desarrollar estrategias de defensa de sus argumentos frente a los de
sus compafieros y compafieras y seleccionar la respuesta mas adecuada para
la situacion problemética planteada.

5.- CONOCIMIENTOS Y APRENDIZAJES MINIMOS NECESARIOS PARA
ALCANZAR UNA EVALUACION FINAL POSITIVA.

Los conocimientos y aprendizajes minimos son los asociados a los
siguientes criterios de evaluacion:

CRITERIO DE EVALUACION

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucién de problemas.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en
el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusién de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable,
etc.).

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.
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6.- EVALUACION.

Entendemos la evaluacibn como un proceso integral, en el que se
contemplan diversas dimensiones o vertientes: andlisis del proceso de
aprendizaje de los alumnos y alumnas, andlisis del proceso de ensefianza y de
la practica docente, y andlisis del propio proyecto curricular.

La evaluacion se concibe y practica de la siguiente manera:

¢ Individualizada, centrandose en la evolucion de cada alumno y en su
situacion inicial y particularidades.

e Integradora, para lo cual contempla la existencia de diferentes grupos y
situaciones y la flexibilidad en la aplicacion de los criterios de evaluacion que
se seleccionan.

e Cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que inciden
en cada situacion particular y se evaltan de forma equilibrada los diversos
niveles de desarrollo del alumno, no sélo los de caracter cognitivo.

e Orientadora, dado que aporta al alumno o alumna la informacién precisa
para mejorar su aprendizaje y adquirir estrategias apropiadas.

e Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso, contrastando los
diversos momentos o fases.

Se contemplan tres modalidades:

e Evaluacion inicial: Proporciona datos acerca del punto de partida de cada
alumno, proporcionando una primera fuente de informacion sobre los
conocimientos previos y caracteristicas personales, que permiten una
atencion a las diferencias y una metodologia adecuada.

e Evaluacion formativa: Concede importancia a la evolucién a lo largo del
proceso, confiriendo una vision de las dificultades y progresos de cada caso.

e Evaluacion sumativa: Establece los resultados al término del proceso total
de aprendizaje en cada periodo formativo y la consecucion de los objetivos.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de
autoevaluacion y coevaluacién que impliquen a los alumnos y alumnas en el
proceso.

6.1.- Criterios de calificacion

A) INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Se utilizaran los siguientes instrumentos de evaluacion:

e Pruebas escritas. Cada profesor debe intentar realizar al menos seis
(dos por trimestre). Para la confeccion de las pruebas se atendera a los
criterios de evaluacién establecidos para cada curso, concretados al nivel
de las unidades didacticas. En los examenes no se permitird el uso de
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calculadoras programables o que realicen operaciones matematicas
complejas, asi como tablets, moviles o cualquier otro dispositivo electronico

sin la previa supervision del profesor.

= QObservacion diaria en el aula:
o Trabajo realizado en clase.

Realizacion de las tareas que se le pide hacer en casa

O
o Trabajo en equipo
O

Participacion en todas y cada una de las actividades que se rea-

lizan tanto dentro como fuera del aula.

B) INSTRUMENTO DE EVALUACION UTILIZADO PARA CADA CRITERIO

CRITERIO DE EVALUACION

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos vy
comprendiendo las preguntas formuladas.

Prueba escrita

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucién de problemas.

Prueba escrita

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las herramientas
tecnolégicas necesarias.

Prueba escrita

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

Prueba escrita

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

Prueba escrita

Competencia especifica 3

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma
guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.

Prueba escrita

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando
alguno de sus datos o alguna condicién del problema.

Prueba escrita

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

Observacion en el
aula
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Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer
un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

Observacion en el
aula

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Observacion en el
aula

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo coherente.

Prueba escrita

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Prueba escrita

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas vy
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre
el mundo real y las mateméaticas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

Prueba escrita

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

Prueba escrita

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucibn a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Observacion en el
aula

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion
y resultados matematicos de modos distintos y con
diferentes  herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacion.

Observacion en el
aula

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden
en la busqueda de estrategias de resoluciéon de una
situacion problematizada.

Prueba escrita

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,

Observacion en el
aula

3°ESO -34 -




Departamento de Matematicas Programacion curso 2022/23

incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico | Prueba escrita

presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con
contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el | Observacion en el

autoconcepto matematico como herramienta, generando | aula
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, | Observacion en el

aceptando la critica razonada al hacer frente a las | aula
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones | Observacion en el

trabajando con las mateméticas en equipos heterogéneos, | aula
respetando diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban | Observacion en el

desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la | aula
inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

C) CALIFICACION MAXIMA DE LOS CRITERIOS DE EVALUACON.

CRITERIO DE EVALUACION PESO

Competencia especifica 1
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, 2
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.
1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la 2
resolucién de problemas.
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los 2
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un 1
problema.

1

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance vy
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repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada 1
analizando patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de 1
sus datos o alguna condiciéon del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion | 0,45
y comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema | 0,45
en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz | 0,45
interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias 2
matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos 2
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas 1
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados.

: 0,45
6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda
la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados | 0,45
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la 1
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busqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico | 0,45
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida 1
cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con
precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto | 0,45
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica | 0,45
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las | 0,45
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en | 0,45
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

Cada uno de los procedimientos de evaluacion sera calificado de la
siguiente forma:

1) Pruebas escritas: La puntuacion obtenida en los criterios de evaluacion
cuyo instrumento de evaluacién haya sido pruebas escritas aportaran el
80 % de la nota final

En las pruebas escritas, se facilitara a los alumnos la puntacion de cada
ejercicio o problema. En cualquier caso, la penalizacién de los errores en
ejercicios y problemas siempre seguira un criterio razonable, acorde con el
grado de gravedad o de la falta de comprension manifestada de los conceptos
0 procedimientos.
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2) Observacion diaria en aula: La puntuacion obtenida en los criterios
cuyo instrumento de evaluacién sea la observacion en el aula aportaran
el 20% de la nota final

Cuando un criterio de evaluacion sea evaluado en mas de una ocasion, la
calificacion final de ese criterio se obtendra haciendo la media aritmética de las
puntuaciones obtenidas para ese criterio.

La calificacion final se obtendra aplicando la siguiente férmula:

10—p-0,8+10—a-0,2 donde :
P A

e p eslasuma total de la puntuacion obtenida por el alumno en cada uno
de los criterios evaluados mediante las pruebas escritas.

e a es la suma correspondiente a los evaluados mediante la observacion
en el aula.

e P es la suma de la calificacion maxima de cada uno de los pesos de los
criterios evaluados mediante pruebas escritas.

e A es lasuma de los pesos de la calificacion méaxima de cada uno de los
criterios evaluados mediante observacion en el aula.

La calificacion numeérica asi obtenida, si es decimal, se redondeara con el
criterio habitual (décima desde O hasta 4, se mantiene la cifra de las unidades;
décima desde 5 hasta 9, se suma uno a la cifra de las unidades) para
conseguir una puntuacion entera.

La calificacion adjudicada a cada puntuacion entera seguira el siguiente criterio:
a) Insuficiente: 1, 2, 3 6 4.
b) Suficiente: 5.
c) Bien: 6.
d) Notable: 7 u 8.
e) Sobresaliente: 9 6 10.

Si el alumno consigue una calificacién de 5 o superior se considera que ha
alcanzado los objetivos necesarios para alcanzar una evaluacidén positiva
mediante el proceso de evaluacion continua y que promociona en esta materia,
puesto que asi queda garantizado tal como se han planteado las estructuras de
los instrumentos de evaluacién y sus pesos ponderados en las calificaciones.
Si bien insistimos en que el grado de exigencia en su consecucion variara de
un alumno a otro en razén de sus capacidades y actitudes y el nivel de partida
de cada uno.

Los alumnos que no hayan resultado evaluados positivamente al finalizar el
proceso sumativo de evaluacién continua, haran una udltima prueba global.
Dicha prueba se basara sobre los contenidos impartidos durante el curso. La
prueba la realizara cada profesor dentro de su periodo de actividades lectivas.

Asi mismo, aquellos alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacion
continua por cualquiera de las causas especificadas en la legislacion vigente,
se le evaluara teniendo en cuenta los siguientes instrumentos:
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o Todos los trabajos que se han hecho durante el curso, que debe
entregar a su profesor.

o El examen final, de toda la asignatura, que ha de hacer a final de
junio.

El peso de cada uno de estos instrumentos en la nota final sera: Un

20% los trabajos y un 80 % el examen final.

6.2.- Indicadores de logro o de rendimiento del alumno

Para valorar de forma objetiva el grado de consecucion de los criterios
de evaluacién, el Departamento de Matematicas ha decidido seguir una escala

de 1 a 5, entendiéndose lo siguiente:

1: No conseguido nunca
2: Escasas veces lo consigue

3: Lo consigue la mitad de las veces que se le pregunta

4: Lo consigue bastantes veces
5: Lo consigue siempre

MODELO DE FICHA DE GRADO DE CONSECUCION DE LOS CRITERIOS

DE EVALUACION

CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1

2

3

4

5

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resoluciéon
de problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos vy
utiizando las herramientas tecnologicas
necesarias.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de
las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).
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Competencia especifica 3

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la  investigacion vy
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples  faciltando su interpretacion
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
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su contribucion a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados mateméticos de
modos  distintos 'y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la busqueda de estrategias
de resolucion de una situacion
problematizada.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.
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10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado vy
responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

6.3.- Evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje

Los procesos de evaluacién tienen por objeto no sélo los aprendizajes de
los alumnos, sino los procesos mismos de ensefianza. La evaluacion debe ser,
ante todo, una reflexion critica y constructiva por parte de los docentes, que
permita adecuar la intervencion educativa a las caracteristicas y necesidades
de los alumnos, permitiendo alcanzar los objetivos propuestos. Es necesario,
por tanto, contrastar la informacion suministrada por la evaluacion continua de
los alumnos con las intenciones educativas y con el plan de accion para
llevarlos a cabo. Esta reflexion nos lleva a analizar y evaluar distintos aspectos
de le intervencion educativa, en distintos momentos del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

A) EVALUACION DE LA PROGRAMACION

La evaluacion de la programacion supone la evaluacion de:

e La adecuada seleccion de contenidos.

e Los criterios de calificacion

e Latemporalizacion

e La medida de atencion a la diversidad, con especial atencion a las
medidas de apoyo y refuerzo

e La metodologia, incluyendo la adecuada seleccion de materiales, la
organizaciéon de aula y el aprovechamiento de los recursos del centro.

e La aplicacion de las TIC en el aula

e La adecuada organizacion y planificacibn de las actividades
complementarias y extraescolares.

La reflexién critica sobre todos estos aspectos forma parte de la actividad
docente diaria y cotidiana, aunque existen momentos especificos para la
coordinacion de los miembros del departamento y la toma de decisiones
conjuntas. Las reuniones de departamento, en las que se analiza
semanalmente el desarrollo de la programacién, permiten evaluar todos los
aspectos mencionados, detectando las deficiencias y canalizando y coordinado
las medidas de mejora necesarias. La memoria final de curso también recoge
la evaluacion y las modificaciones propuestas sobre muchos de los aspectos
mencionados, sirviendo como punto de partida para la elaboracién de la
programacion para el curso siguiente.

B) EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES LOGRADOS POR EL
ALUMNADO

La evaluacién de los aprendizajes de los alumnos, con los instrumentos y
criterios que establece la programacion, es el punto de partida necesario para
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la evaluacion de la intervencion educativa. Se trata de analizar,
especificamente:
e Los resultados de la evaluacion por grupos y niveles
e La evaluacién de los alumnos con la materia pendiente
e Los resultados de los grupos de apoyo y refuerzo
e Los aprendizajes logrados por los alumnos que reciben medidas de
apoyo especifico

El andlisis de estos aspectos tiene lugar, de forma mas especifica, en los
siguientes momentos:

e En las sesiones de evaluacion los equipos docentes de cada grupo
analizan los aprendizajes de los alumnos, de forma individual y grupal.
Se trata de un trabajo especialmente interesante y enriquecedor, ya que
permite la coordinacién y el analisis conjunto de los profesores de
distintas areas, de los profesores especialistas del departamento de
orientacion y del tutor de los alumnos. La evaluacion y las medidas de
mejora realizadas por los equipos docentes resultan imprescindibles
para hacer una evaluacion adecuada de los aprendizajes de los
alumnos.

e En las reuniones de departamento posteriores a las sesiones de
evaluacion, donde se analizan los resultados globales dentro del area de
matematicas. En este contexto se puede hacer un analisis mas
especifico de los aprendizajes de los alumnos dentro del area de
matematicas, estableciendo medidas coordinadas dentro del propio
departamento y contrastando opiniones y experiencias.

e En las reuniones del claustro al inicio de cada trimestre, donde se
evallan los resultados globales del centro. Aqui se pueden realizar
reflexiones y propuestas globales, que puedan mejorar los aprendizajes
de los alumnos desde una perspectiva mas general.

C) LA COORDINACION EN LOS PROCESOS DE EVALUACION

En todo lo dicho hasta ahora sobre la evolucién de los procesos de ensefianza
y aprendizaje aparece implicitamente la necesidad de una adecuada
coordinacion entre todos los agentes de estos procesos. Sin esta coordinacion,
resulta imposible analizar de forma completa los multiples aspectos que forman
parte de la formacion y el aprendizaje de nuestros alumnos. Y tampoco es
posible tomar medidas de mejora realmente efectivas si no es de forma
consensuada y coordinada entre todos los miembros de la comunidad
educativa.
Para lograr una coordinacion adecuada y efectiva, se establecen:
e Reunion de departamento: Coordina a todos los profesores del area
e Reuniones de equipo docente: Coordina a los profesores de distintos
departamentos que imparten clase a un determinado grupo de alumnos,
asi como al tutor y al departamento de orientacion
e Reuniones de la CCP: Coordinan las actuaciones de los distintos
departamentos y el equipo directivo
¢ Reuniones del claustro: Coordinan a todos los profesores del centro
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e Reuniones con las familias de los alumnos: Tanto las reuniones del tutor
como de los profesores a titulo individual con las familias de los alumnos
proporcionan informacion muy valiosa para la evaluacion del aprendizaje
de los alumnos y permiten un acercamiento del centro a las familias.

Para valorar de forma objetiva el proceso de ensefianza y de la practica
docente, al final de cada trimestre el profesorado, deberd cumplimentar la
siguiente ficha de indicadores de logro:

INDICADORES 1 2 3 4 5
Muy | Bajo | Medio | Alto | Muy
bajo alto

A | Coordinacion del equipo docente
durante el trimestre

A.l | Departamento

1. | Participacion activa de sus miembros
en reuniones de departamento.

2. |Implicacion en la propuesta de
medidas/ procedimientos sobre la
elaboracién y evaluacion de la PD.

3. | Operatividad y practicidad de las
reuniones de departamento.

4. | Adopcion de acuerdos con repercusion
positiva en la practica docente.

5. | Transmisién de informacién pertinente
de CCP.

6. | Disposicion de mecanismos para
difundir informacién (inicial...) a
alumnos y familias.

7. | Aportacién de propuestas para CCP.

Levantamiento, aprobacion y
disposicion de actas.

9. | Fomento de transparencia informativa
(difusion, conocimiento de
normativa...).

10. | Promocién de la evaluacion de la
practica docente por parte de los
alumnos.

11. | Colaboracién activa de sus miembros
con los tutores.

12. | Coordinacién con etapas de E.
Primaria y otros.
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A.2 | Practica docente 1 2 3 4 5
Muy | Bajo | Medio | Alto | Muy
bajo alto

1. | Conocimiento de la documentacion del

centro a la que se ajusta la practica
docente.
Uso del Aula Virtual con los alumnos.

3. | Transmision de informacion inicial a
familias en colaboracién con tutores.

4. | Aplicacion de los procedimientos de
evaluacion de que se informa al
inicio.

5. | Realizacion y aplicacion de
adaptaciones curriculares.

6. | Participacion activa en las sesiones de
evaluacion.

7. | Planificacion y revision de
metodologia, contenidos, actividades
y materiales con que facilitar el
aprendizaje.

8. | Promocién de actitudes y valores
favorables al aprendizaje, la
convivencia y el desarrollo personal.

9. | Registro de contactos con familias.

10. | Control de faltas de asistencia al aula
diario.

11. | Implicacion en programas, estrategias
y planes de mejora del centro.

12. | Colaboracion activa con los tutores.

13. | Colaboracion activa en las actividades
generales del centro.

14. | Participacion en actividades de
formacion.

B | Ajuste de la programacion docente |1 2 3 4 5
Muy | Bajo | Medio | Alto | Muy
bajo alto

1. | Adopcion de la evaluacion inicial como

punto de partida.

2. | Adopcion de medidas de
individualizacion de la ensefianza.

3. | Adecuacion al contexto de la seleccion

de instrumentos/  criterios de
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evaluacion/ estandares
relacionados.

4. | Adecuacion de la metodologia a las
necesidades del contexto.

5. Utilidad de los recursos seleccionados.

6. Adecuacion de las actividades a las
necesidades del contexto.

7. | Adopcion de procedimientos de
revision.

8. | Prevision de contenidos susceptibles
de postergacion en caso de
necesidad.

9. | Contribucion de las actividades
complementarias a los objetivos
didacticos previstos.

C Consecucion de criterios de |1 2 3 4 5
evaluaciéon durante el trimestre Muy | Bajo | Medio | Alto | Muy
bajo alto
1. Grado de consecucion de los criterios
programados.
2. | Exposicion de datos de resultados
académicos.

3. Andlisis de resultados.

4. | Observacion de posibles causas de la
desviacién producida.

5. | Adopcion de medidas, acciones o
planes de mejora a adoptar.

D | Grado de relacién con familias y |1 2 3 4 5
grupo Muy | Bajo | Medio | Alto | Muy
bajo alto
1. | Mantenimiento de contacto frecuente
con familias.
2. | Informacion periédica del rendimiento
del grupo.

3. | Participacion del grupo en la
evaluacion.

7.- APLICACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION AL AULA.

En el departamento nos marcamos como objetivos de utilizacion de las
TICS, los siguientes:
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e Sensibilizar al alumno para que sea consciente de la importancia de las
nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicaciéon en el
aprendizaje en general y en esta materia en particular.

e Apreciar el valor formativo que proporciona el uso del ordenador siendo
consciente de su propio aprendizaje.

e Dotar a los alumnos de conocimientos precisos para desenvolverse
adecuadamente en el manejo de las TICS

e Utilizar Internet como un recurso didactico.

e Posibilitar la comunicacion de los alumnos con otros IES en temas
relacionados con las matematicas.

El uso de los instrumentos tecnologicos debe impregnar la metodologia del
aula, estando presente en el desarrollo de todas las unidades didacticas, ya
sea en la exposicion de los contenidos o en la resolucion de actividades.

La utilizacion de los medios que dispone el centro, de las aulas del
proyecto Plumier, asi como la coordinacién con el profesor responsable del
mismo, seran indispensable en la realizacién de las actividades que cada
profesor proponga a su grupo.

El uso del aula de informética requiere un trabajo previo y muy importante
de preparacion de la misma por parte del profesor correspondiente, debiendo
este, si asi lo cree conveniente, elaborar un material que sirva de guia de
utilizacién del programa y de las actividades que se van a realizar.

Entre el material informatico que se dispone cabria destacar el siguiente:

- Geogebra: excelente programa gratuito para trabajar tanto geometria
interactiva como algebra y representacion de funciones. Hay
animaciones interactivas en Java existentes en la red.

- WinPlot: Representacion de todo tipo de graficas. Excelente programa
gratuito, adecuado para profesor.

- Graph: Analogo a WinPlot, méas sencillo de manejo. Excelente programa
gratuito, adecuado también para alumnos.

- Cabri Il. Geometria interactiva. Un programa clasico del que
disponemos de licencia en el departamento.

- Microsoft Excel: Estadistica, funciones, ...

- Derive 5. Un clasico y excelente programa, mas adecuado para
Bachillerato pero también utilizable en ESO. Los libros de texto de
OXFORD llevan actividades preparadas para este programa.

Hay, ademas, muchos programas gratuitos asi como animaciones o
presentaciones dinamicas (p. €j., para visualizar las identidades notables o la
demostracion del teorema de Pitdgoras) que se encuentran en Internet,
especialmente a través del apartado de recursos (“departamentos virtuales”)
del portal educativo regional www.educarm.es. Este apartado del portal deberia
ser frecuentemente visitado por los miembros del departamento. En €l no sélo
figuran enlaces a programas didacticos, sino también a interesantes recursos
para el aula, bibliografia comentada, noticias relacionadas con la educacion
matematica, direcciones web interesantes. En definitiva, el profesorado dispone
en la Red de una enorme cantidad de recursos, tanto para utilizar como
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instrumento en las clases, como para recomendar al alumnado para que
investigue/ trabaje por su cuenta.

Muy interesantes son los recursos audiovisuales, por ejemplo las
peliculas de la serie «Ojo Matematico», de Metro Video Espafiola S.L

8.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El hecho diferencial que caracteriza a la especie humana es una realidad
insalvable que condiciona todo proceso de ensefianza-aprendizaje. En efecto,
los alumnos y las alumnas son diferentes en su ritmo de trabajo, estilo de
aprendizaje, conocimientos previos, experiencias, etc. Todo ello sitia a los
docentes en la necesidad de educar en y para la diversidad.

La expresion “atencion a la diversidad” no hace referencia a un
determinado tipo de alumnos y alumnas (alumnos y alumnas problematicos,
con deficiencias fisicas, psiquicas o sensoriales, etc.), sino a todos los
escolarizados en cada clase del centro educativo. Esto supone que la
respuesta a la diversidad de los alumnos y las alumnas debe garantizarse
desde el mismo proceso de planificacién educativa. De ahi que la atencién a la
diversidad se articule en todos los niveles (centro, grupo de alumnos y alumnas
y alumno concreto).

Para atender a la diversidad, se dispone de dos tipos de vias o medidas:
medidas ordinarias o habituales y medidas especificas o extraordinarias. Las
medidas especificas son una parte importante de la atencion a la diversidad,
pero deben tener un caracter subsidiario. Las primeras y mas importantes
estrategias para la atencion a la diversidad se adoptardn en el marco de cada
centro y de cada aula concreta.

8.1.- Medidas Ordinarias

GRUPOS FLEXIBLE, DESDOBLES

Hablamos de adaptaciones curriculares no significativas, de forma que
varios alumnos de grupos que tienen horario simultaneo pueden salir de su
grupo original y formar un nuevo grupo para recibir atencibn mas
individualizada sobre un curriculo adaptado a los contenidos minimos.

APOYOS

Se trata de atender en grupos muy reducidos (3 o 4 alumnos) y de forma
puntual (una vez a la semana) y flexible a alumnos que presenten dificultades,
con el objetivo de que la atencion individual les permita superar estas
dificultades y seguir el ritmo normal del curso. El profesor del grupo de
referencia indicara al profesor que apoya las actividades que debe realizar en
ese periodo y los alumnos a los que se tiene que dedicar, mientras aquél se
dedica a los restantes. De esta forma los alumnos con mayores carencias
reciben un refuerzo en la medida en que se les atiende individualizadamente, lo
cual resultaria méas dificultoso con un solo profesor. Es esencial para el
aprovechamiento de estos apoyos que haya una buena comunicacion y
coordinacion entre el profesor del grupo de referencia y el profesor de apoyo.
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ADAPTACIONES CURRICULARES NO SIGNIFICATIVAS

La medida que corresponde al profesor de la materia es la realizacién de
adaptaciones curriculares no significativas, instrumentos esenciales para el
tratamiento de la diversidad. Estas pueden y deben materializarse de diferentes
maneras en las Programaciones de Aula que cada profesor realiza, pensando
en sus alumnos.

Asi, por ejemplo, segun las circunstancias, y segun el grado de
diversidad que presenten los alumnos, se podra:

- Adaptar el material didactico utilizado

- Variar la metodologia de la ensefianza

- Proponer actividades de aprendizaje diferenciadas

- Organizar grupos de trabajo flexibles

- Acelerar o desacelerar el ritmo de introduccion de nuevos
contenidos.

- Organizar y secuenciar éstos de forma diversificada

- Dar prioridad a unos blogues de contenido sobre otros

- Profundizar y cumplir unos en vez de otros.

Es conveniente, no obstante, subrayar que las adaptaciones
curriculares mencionadas deben proceder, por asi decirlo, «de abajo a
arriba». En otros términos es aconsejable comenzar realizando en este
orden

1.- Adaptaciones de material

2.- Adaptaciones de metodologia

3.- Modificaciones relativas al ritmo de introduccion de nuevos
contenidos.

4.- Organizacion y secuenciacion de los mismos.

Para llevar a cabo estas adaptaciones curriculares conviene que el
profesor recoja la mayor cantidad posible de informacion de cada uno de los
alumnos a los que se les va a hacer la adaptacion.

Con respecto a la adaptacion metodolégica en el alumnado con
dificultades en el aprendizaje se tendran en cuenta las siguientes
orientaciones:

TRASTORNO DE LA LECTOESCRITURA (DISLEXIA)

- Mantener una actitud positiva, de motivacion y apoyo para mejorar
su autoestima, que suele estar deteriorada como consecuencia de las
dificultades que tiene para aprender.

- Asegurarse de que el entorno educativo es estructurado,
previsible y ordenado.

- Darle o6rdenes simples y breves. Establecer contacto visual con el
alumno.

- Evitar la obligacion de copiar los enunciados, e ir directamente al
desarrollo del ejercicio o tarea.
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- Realizar actividades que impligquen el trabajo con las palabras-clave.

- Acompafarse de sefiales no verbales (gestos, cambios de entonacion)
para atraer la atencion y mostrar paso a paso todo lo que se esta
explicando, para hacerlo comprensible al maximo.

- En la presentaciéon de las actividades por parte del profesorado, éste
ajustara el nivel de dificultad de la actividad o tarea para evitar la fatiga y
el abandono.

- Presentar las instrucciones en pasos secuenciados, leer las
instrucciones al alumnado, dar informaciébn verbal y visual
simultdneamente por medio de imagenes, utilizando fotografias,
murales, diapositivas, videos, etc.

- Reforzar los contenidos trabajados en clase, para que el alumno sepa
lo que tiene que hacer en todo momento.

- Aprovechar los momentos en que los demas hacen actividades escritas
o individuales o la organizacién de los apoyos ordinarios en el aula, para
dar una atencién mas especifica al alumno: comprensién lectora, repaso
de conceptos, lectura de textos de los que ha de hacer algun trabajo,
entrenamiento en la realizacion de organizadores y mapas mentales de
los temas que se estan dando en clase, etc.

- Acostumbrar al alumnado a que en el mismo momento diferentes
alumnos han de hacer actividades diversas. Es positivo disefiar
actividades amplias para que los alumnos participen de forma distinta,
en su ejecucion y expresion, segun sus puntos fuertes.

- Introducir ejercicios especificos para facilitar la lectura fluida (corregir el
silabeo) y con una adecuado prosodia (ritmo y entonacion).

- Trabajar de forma especifica la comprension lectora tanto en textos
narrativos, expositivos como discontinuos, mejorando la capacidad de
hacer inferencias mediante la compresion literal y las imagenes mentales
gue le acompanan.

- Dar mas tiempo para organizar su pensamiento y para realizar y revisar
sus tareas.

- Adaptar el material didactico (libro de texto, material complementario,
etc.) para la realizacion de ciertas tareas del cuaderno.

- Adaptar la tipografia de los textos que se utilizan en clase para facilitar
la precision y velocidad lectoras y con ello la comprension.

- En actividades con alto componente lector, usar la ensefanza
tutorizada entre comparieros, por parejas o grupos pequefos.

- Incidir en la informacion nueva, debido a sus dificultades con el
vocabulario, memoria a corto plazo y a veces escasa capacidad de
atencion.

- Disefar actividades en las que tenga mayor peso el lenguaje oral que
el escrito.

- Realizar actividades de debate, explicaciones orales, etc.
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- Ensefiar y mejorar el lenguaje oral durante las actividades mediante el
uso adecuado y eficiente de los conectores verbales.

- Ser constante en la exigencia de pautas concretas en la presentacion
de trabajos y actividades (margen, nombre, fecha) que hayan sido
previamente acordadas y compartidas por el profesorado de las
diferentes areas o asignaturas.

- No exigir al alumno que lea como sus comparfieros, ni que presente una
ortografia ni una puntuacion exacta, si no lo puede lograr por su
dificultad.

- Calcular la cantidad de tareas a realizar en funcién de la velocidad
lectora del nifio o nifia, tanto en el aula como en su casa.

DISGRAFIA — DISORTOGRAFIA

- Adoptar medidas como: evitar la copia innecesaria, realizar esquemas
graficos o mapas mentales, conceder tiempo extra en la realizacion de
tareas de aula o pruebas escritas, etc., por sus dificultades en el dominio
de la caligrafia y mayor lentitud al escribir.

- Uso de agendas cacograficas personales y “circuitos de sobres”.
- Uso de métodos de ensefianza ideovisuales.

- Ejercicios de fortalecimiento de la memoria visortografica, dando mayor
prioridad a la imagen visortografica de las palabras de méas uso en las
gue cada alumno comete errores.

- Evitar los listados de copia de errores ortograficos.

DISCALCULIA

- Dar prioridad a actividades en las que se utilicen sucesivamente la
manipulacion y la representacion en diferentes lenguajes, sobre todo
verbal y gréfico antes que numeérico.

- En el disefio de las actividades, se intentardn evitar las consecuencias
del continuo fracaso y se fomentara el autoconcepto escolar,
incentivando la curiosidad por explorar en el terreno de las mateméticas,
la confianza en sus propias capacidades, la perseverancia en la
basqueda de soluciones y el rigor en el uso del lenguaje matematico
funcional.

- Se proponen una serie de estrategias metodoldgicas especificas:

. Simplificar los enunciados complejos.

. Memorizar vocabulario matematico

. Ayudar a memorizar conceptos, palabras claves,....

. Ensefar estrategias de memorizacion utilizando apoyos gréficos o
visuales: subrayados, dibujos, ....

. Completar las tareas con dibujos explicativos e ilustraciones
adecuadas.

. Utilizar apoyos gréficos o visuales: subrayados, dibujos, ....
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. Utilizar cddigos de colores para diferenciar complejidad en las
tareas y como ayuda para realizar las actividades.
. Vivenciar situaciones de la vida cotidiana para trabajar los

conceptos matematicos, utilizando materiales reales (balanza, relojes,
cubetas, metro, monedas, regletas, bloques logicos......)

. Organizar en el aula un rincon de matematicas, con diverso
material manipulativo que permita la experimentacion directa del alumno
con los contenidos.

. Aprender palabras claves para la resolucién de problemas (afadir,
quitar, repetir, repatrtir,...)

. Trucos para memorizar (por ejemplo las tablas de multiplicar).

- Uso progresivo de objetos y materiales manipulativos que pongan en
relacion con los simbolos numéricos, para instaurar en el alumno la

nocion de cantidad y la exactitud del razonamiento, basados en la
percepcion visual.

- Introducir actividades especificas relacionadas con la ensefianza del
lenguaje de la aritmética: significado de los signos, disposicion de los
ndmeros, secuencia del calculo y solucién de problemas.

- Favorecer el uso de imagenes que permitan a los alumnos visualizar
los problemas matematicos usando recursos como las vifietas, etc.

- Relacionar los problemas con situaciones de la vida real y aprovechar
los elementos fisicos del entorno de aula (mobiliario para trabajar
geometria, materiales para el conteo y la distribucién, etc.) para el
disefio de las actividades.

- Emplear problemas sencillos planteandolos como preguntas directas y
simplificando el lenguaje.

- Favorecer el uso de metodologia practica como el ABN, materiales
Montessori, las tablas pitagoricas que permitan realizar calculos de
formas diferentes.

- Para la resolucién de problemas, resultara atil entrenar al alumno en la
planificacion de los pasos a seguir. Estos son:

1. Leer despacio y por partes el enunciado, deteniéndose para asegurar
la comprension de cada parte.

2. Representar graficamente lo que lee, por ejempolo: “Una cesta con 3
botes de canicas. Cada bote tiene 5 canicas. ” (dibujar la cesta con los
botes)

3. Identificar y comprender la pregunta. “;Cual es el problema?
¢, Cuantas canicas hay en la cesta?”

4. Representar la incognita en el dibujo.

5. Razonar y decidir qué operaciones debe hacer.
6. Anotar los datos parciales.

7. Realizar la operacion prestando toda la atencién.
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8. Revisar y comprobar si el resultado responde a la pregunta y si la
respuesta puede tener sentido.

TDA/H

- Consensuar reglas y procedimientos comunes de trabajo en el aula, para
ayudar al alumno a mejorar en sus procesos de aprendizaje (organizacion y
planificacion) y regular su conducta.

- Introducir en el aula recursos para reducir la distractibilidad (auriculares,
mamparas o biombos, etc.).

- Cambiar de actividades o tareas mas a menudo que sus compafieros y
permitir breves descansos.

- Procurar que el alumno participe activamente en las explicaciones a través de
estrategias como realizar preguntas abiertas intercaladas en la explicacion, dar
una tarea de apoyo a la explicacibon como encargarse de los materiales
audiovisuales, etc.

- Estimular la memoria de trabajo verbal con estrategias que permitan el
desarrollo por parte del alumno de la denominada “voz interna” que mejora su
capacidad de reflexion y reduce la impulsividad.

- Establecer sefiales de aviso no verbales (visuales o fisicas) para ayudar al
alumno a retomar la atencion sin que se evidencie delante del grupo.

- Evitar que acumule muchos errores que le llevan a la frustracion cuando
observamos que esta realizando una tarea incorrectamente, y evitar que tenga
gue borrar a menudo sus producciones.

- Trabajar de manera especifica las técnicas de mejora de las habilidades de
comunicacién y relaciones sociales.

- Reforzar su trabajo diario y su progreso, analizando las mejores producciones
del alumno, en las que sefalamos especifica y claramente lo que va haciendo
mejor.

- Favorecer ejercicios en que se trabajen transversalmente la mejora del
funcionamiento ejecutivo: atencion y concentracion, memoria de trabajo,
flexibilidad cognitiva, fluidez verbal, control inhibitorio y planificacion y
organizacion.

TEL

- Dirigirse al alumnado pausadamente, y hacerlo con frases claras, cortas y
sencillas, repitiendo los mensajes a nivel individual para facilitar la comprension
(especialmente la de palabras complejas, con mayor rol gramatical. Esto es
sumamente importante cuando se le dan instrucciones, que deben ser claras,
sencillas y dirigidas individualmente a él.

- Variar la estructura general (preguntas previas, mecanismos mnemotécnicos,
incrementar el tiempo de las practicas). Dar las instrucciones de distintas
formas (escritas, orales, con dibujos...).

- Reconocer todos los intentos comunicativos, aunque manifieste dificultades
en la expresion.
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- Facilitar resumenes, simplificando la informacion en su presentacion (frases
cortas y sencillas).

- Utilizar estrategias para estimular la escucha y comprension de mensajes
verbales: enlentecer el ritmo con el que se le habla al alumnado; preguntarle si
lo ha entendido.; animarle a repetir las instrucciones dadas; introducir poco a
poco palabras dificiles o nuevas.

- Ayudar a interpretar correctamente de forma oral las imagenes, graficos y
mapas mentales, apoyandose en el uso, cada vez mas variado y preciso, de
conectores de expresion.

- Ensenarle verbalmente estrategias cognitivas para mejorar los aspectos
pragmaticos del lenguaje y para comprender la comunicacién no verbal.

- Utilizar estrategias para el desarrollo de la memoria auditiva inmediata: evitar
dar muchas normas o normas muy largas; dar una norma o instruccion cada
vez; acostumbrar a que repita las instrucciones en silencio cuando las vaya a
realizar; hacer una pausa de, al menos, 10 segundos para que procese la
informacion. No repetirla hasta que haya pasado ese tiempo; acostumbrar al
nifo o nifa a que use una libreta/diario en la que anote las palabras clave;
utilizar indicadores visuales tales como dibujos y subrayados; hacer que un
compafiero- tutor o tutora le repita las instrucciones.

- Entrenar exposiciones orales sencillas y breves bajo una estructura de tres
tiempos: presentacion o inicio, explicacion y conclusion.

- Para estimular la expresion oral, utilizar actividades como:

. Continuar las historias: “ qué crees que pasara después?”.

. Experimentar distintos géneros narrativos (contar historias, discutir el
comportamiento de los personajes, analizar los eventos...).

. Favorecer el uso de actividades de prediccidn e inferencia.

. Seleccionar temas que le sean familiares o proporcionarle indicadores

contextuales (por ejemplo, contar historias sobre las experiencias propias del
alumno).

. Innovar historias (ej., recontar la misma historia, modificando un
personaje, una escena, etc).

. Ayudarle a decir si una oracion es correcta o no.

- Crear situaciones de interaccion comunicativa entre el profesorado y el
alumnado, de manera que se continle fomentando una actitud positiva hacia el
aprendizaje.

- Destacar los contenidos relevantes, ignorando, si es preciso, los secundarios
y dirigiendo la atencion del alumnado, mediante preguntas e intervenciones,
para ajustar sus producciones, enriqueciendo de esta forma su vocabulario y
comprension.

- Escribir las palabras nuevas en la pizarra antes de presentar nuevos
materiales. Utilizar la pizarra, dibujos y otras ayudas visuales en las
explicaciones.
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- Potenciar el uso de organizadores graficos de la informacion, ensefiando al
alumnado a sintetizar y pasar la informacion verbal en grafica y viceversa,
como paso previo a la realizacién los mapas conceptuales.

- Desarrollar técnicas de estudio que compensen sus dificultades
comprensivas, apoyandose en la informacion estructural més relevante del
tema (titulos, apartados y subapartados que tiene el tema, frases destacadas,
etc.), y en la informacién complementaria grafica que acompafa los textos.

- Graduar la presentacion de las actividades en funcién de su dificultad e incidir
mas en las informaciones nuevas, que se presenten por primera vez (como el
vocabulario nuevo de cada tema).

- Facilitar el uso de estrategias metodologicas para que el alumnado pueda
preparar previamente en casa, con recursos audiovisuales, el tema a tratar.

- Realizar rol-playing como técnica para trabajar las destrezas pragmaticas.

- Trabajar las habilidades pragmaticas a través de actividades y de juegos a los
qgque normalmente se juega en la clase, aprovecharlos para practicar la
intervencién por turnos, la persuasion y el seguimiento de instrucciones.

- Ensefar destrezas de negociacion.

CAPACIDAD COGNITIVA LIMITE

- Se tendra en cuenta que su proceso de aprendizaje es lento y que necesitan
apoyo y mas tiempo que su grupo de referencia.

- Se facilitara la organizacion y planificacion de actividades, situaciones y
tiempos.

- Se procurara la participacion del alumnado del alumno en programas de
mejora de funciones ejecutivas y de habilidades no cognitivas (autonomia,
motivacion y perseverancia en la tarea).

- Se planificaran y desarrollaran actividades que supongan mecanizar, repetir y
aprender siguiendo un modelo previo.

- Facilitar, en coordinacion con la familia, la mayor autonomia en el desempefio
de tareas, rutinas y habilidades de la vida diaria y escolar.

- Se garantizaran entornos seguros que favorezcan el desarrollo positivo de su
autoestima y sus habilidades sociales.

- Se debera entrenar la capacidad del alumnado para solucionar problemas
desconocidos mediante la adaptacion y la flexibilidad cognitiva.

- Prevenir y mejorar los déficits en el aprendizaje de la lecto-escritura, cuidando
asentar lo mejor posible los prerrequisitos.

- Reforzar el uso de estrategias que faciliten la comprension lectora.

- Facilitar ayuda verbal y grafica para mejorar su nivel de comprension de las
tareas.

- Reforzar el desarrollo de las capacidades perceptivo-manipulativas:
coordinacion visomotora, mejora del trazo, discriminacion figura-fondo,
memoria de formas, mejora del proceso de andlisis-sintesis, de integracion
visual, etc.
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TRASTORNO DEL APRENDIZAJE NO VERBAL (TANV)
- Proporcionar una rutina diaria y un contexto seguro.

- Tener en cuenta que este alumnado no aprende por observacion, ni por
repeticion, por lo que es imprescindible utilizar instrucciones verbales muy
precisas, explicitas y descriptivas paso a paso.

- Contemplar cuando sea necesario la posibilidad de sefializar los diferentes
espacios del aula y centro.

- Utilizar orientaciones temporales de inicio y fin de las actividades.

- Cuidar su socializacion mediante alumnado-tutor en actividades abiertas y
poco estructuradas (patio, visitas, salidas, etc.).

- Facilitar los emparejamientos y agrupamientos con los compafieros con los
que tengan mayor afinidad o conozcan mejor, dadas sus dificultades en el
establecimiento de relaciones sociales con iguales.

- Procurar que este alumnado no se sienta excesivamente presionado en el
contexto de aula puesto que suelen presentar dificultades asociadas a
diferentes niveles de afectacion en el continuo ansiedad-depresion.

- Dedicar tiempo extra cuando inician una tarea nueva debido a la necesidad de
explicar, practicar y planificar paso a paso.

- Anticipar estructuras, esquemas basicos, mapas mentales, etc., con los
nuevos contenidos trabajados en las areas.

- Reducir la carga de actividades de escritura y su complejidad, por ejemplo
eliminando la copia innecesaria de enunciados.

- Adaptar las tareas motoras y manipulativas en las materias de Educacion
Fisica, Educacién Plastica y Visual, Musica y Tecnologia.

- Utilizar cuadernos con pautas ajustadas que faciliten tanto la escritura como la
organizacion viso-espacial como por ejemplo, usar el recuadro grande en
Matematicas y la linea horizontal en escritura.

- Dar pistas verbales para resolver tareas por pasos, utilizando sus habilidades
verbales para compensar sus areas mas débiles.

- Ejercicios de estimulacion de la comunicacién no verbal (tono de voz, gestos y
expresiones faciales) para comprender los datos de contexto (palabras, gestos
y expresiones) y mejorar sus habilidades sociales no verbales.

- En situaciones de aprendizaje cooperativo, favorecer que se ocupe de la
exposicion oral y no del redactado.

- Entrenar al alumnado para utilizar autoinstrucciones verbales.
- Utilizar papel pautado para mejorar la organizacion del espacio gréfico.
- Realizar actividades de memoria y reconocimiento de caras.

- Introducir actividades para trabajar la orientacion espacial que les
ayuden a ganar autonomia en sus desplazamientos habituales.

- Introducir actividades para practicar las secuencias de acciones/
movimientos necesarios para acciones de la vida diaria en las que puedan
presentar dificultad motora o en coordinacion de movimientos.
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Con respecto al alumnado de altas capacidades intelectuales, se tendran
presentes las siguientes orientaciones:

= SUPERDOTADQO: Actividades que permitan el trabajo autobnomo y combinen
distintas areas o materias. También suele ser eficaz que asuma la tarea de
coordinador en situaciones de trabajo de grupo.

Orientaciones para el profesorado: Presenta especial interés por las
conexiones entre temas distantes. Buena aptitud para el trabajo autonomo.
Enfasis en la comprension mas que en la memorizacién. Recordar que, a
menudo, se apartara de los objetivos establecidos.

« TALENTO ACADEMICO: La ampliacién curricular orientada a la
profundizacién de contenidos, no siendo aconsejable avanzar materias de
cursos posteriores. Se debe recordar que este tipo de talento implica una
buena disposicion y capacidad para el trabajo autbnomo, por esta razén, se les
pueden encomendar trabajos que no requieren una monitorizacion sistematica.
La aceleracion puede ser un recurso, siempre que se manifieste un claro
dominio de los contenidos del curso actual y/o el inmediatamente posterior, y
se garantice la madurez emocional y social.

Orientaciones para el profesorado: es importante disponer de actividades y
temas de ampliacion “de reserva” dado el rapido ritmo de aprendizaje de estos
alumnos, para que no se aburran y desmotiven. Se debe vigilar de cerca su
interaccién social con otros alumnos y estar preparado para intervenir si surgen
problemas. El profesor no debe confiar tanto en sus conocimientos —que
pueden ser superados en algunas materias por los alumnos con talento
académico- como en su experiencia, sus habilidades para acceder a
informacion y su capacidad de orientar al alumno.

= TALENTO VERBAL: La intervencion para este tipo de alumnado debe
dirigirse a:

a) complementar la representacion verbal (area que dominan) con otras formas
de representacion; b) compensar las areas deficitarias para que alcancen un
nivel minimo de rendimiento; y c) ampliar con trabajos que impliquen obtencion
de informacion a partir de fuentes documentales de manera autbnoma.

Orientaciones para el profesorado: aunque la capacidad verbal es una
importante ayuda para el aprendizaje académico, la inteligencia se compone de
otros muchos recursos. Consecuentemente, estos alumnos pueden parecer
mas inteligentes de lo que realmente son. Esto debe tenerse muy en cuenta en
la planificacion de objetivos y, sobretodo, en el momento de plantear muchas
exigencias o0 generar expectativas.

» TALENTO LOGICO: El érea prioritaria de intervencién debe ser la mejora de
su socializacion, procurando incidir en la capacidad para matizar y flexibilizar
sus patrones de conducta e incluir otros valores en la representacion de las
personas, mas alla del razonamiento logico. Académicamente, puede resultar
adecuada la inclusion de actividades y problemas complementarios
(enriquecimiento), aspecto que les ayudara a consolidar contenidos y que
mantendra la motivacion en niveles elevados.

Orientaciones para el profesorado: debe prestarse atencion a las interacciones
sociales de los talentos légicos e intervenir de forma preventiva, siempre que
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sea posible. En las situaciones en que se manifiesta rigidez deben fomentarse
actitudes de respeto hacia el otro. Suele ser necesario tener un especial
cuidado en ser congruente y racional al ofrecerles explicaciones vy
justificaciones para ciertas cosas, tales como contenidos, reglas, etc.

« TALENTO MATEMATICO: La intervencion para este tipo de alumnado,
deberia seguir una triple via: a) ampliaciéon de tareas y contenidos en las
materias de tipo cuantitativo, en la misma linea que los talentos académicos; b)
actividades compensatorias de las areas y recursos subutilizados, poniendo un
énfasis especial en restaurar la motivacion y un minimo nivel de rendimiento; y
b) entrenamiento de habilidades comunicativas y de interaccion social.

Orientaciones para el profesorado: las diferencias de rendimiento entre
disciplinas no son debidas a la mala disposicién del alumno o alumna, sino al
desnivel en sus capacidades. La motivacion y el rendimiento serd mas bajo en
aguellas materias que requieren recursos que no son propios de su dominio,
pero debe exigirse un nivel minimo. Se reforzaran los pequefios avances en las
materias que son mas dificiles para ellos y también la utilizacion del lenguaje
como forma de expresion.

» TALENTO ARTISTICO FIGURATIVO: La principal via de intervencién debe
orientarse hacia el incremento de la motivacion escolar. Recursos como la
inclusién de material figurativo (dibujos, graficos, etc.) y, siempre que sea
posible, la vinculacion de contenidos con elementos artisticos son buenos
caminos de actuacion. Leves ajustes curriculares pueden ser suficientes.

Orientaciones para el profesorado: es importante incluir actividades figurativas
en las tareas habituales, como ayudas a la representacion o a la expresion de
informaciones. Es probable que sea dificil motivarlos en tareas excesivamente
alejadas de sus intereses, razén por la cual, una excesiva presion podria ser
contraproducente.

= TALENTO CREATIVO: La intervencion debe orientarse hacia el incremento
de recursos alternativos a la creatividad y en propiciar vias de representacion
de la informacion que se aproximen a las deseadas por el sistema educativo. A
su vez, resulta muy importante concienciar al profesorado sobre la distinta
forma en que razonan este tipo de alumnos o alumnas, evitando confundir el
funcionamiento creativo con un déficit de atencién o de comprension; o, por sus
caracteristicas conductuales, con una conducta intencionada de reto hacia los
adultos. Los trabajos de grupo son Uutiles para este tipo de alumnos, de forma
que otros compafieros pueden complementar y aprovechar las aportaciones
divergentes del talento creativo.

Orientaciones para el profesorado: las respuestas que implican creatividad son
de tipo divergente, es decir, a menudo son distintas de lo que logicamente
deberiamos esperar. Debe evitarse una presion sistematica sobre este tipo de
respuestas y, sobretodo, evitar las atribuciones de mala intencion, agresividad
o interés por la provocaciéon. En la medida en que sea posible, se valorara el
interés, la complementariedad o la originalidad de la respuesta. Es dificlil
conseguir un minimo rendimiento académico, por parte de estos alumnos y
alumnas; en todo caso, debe procurarse valorar todo cuanto sea aprovechable
de su estilo de respuesta y representacion de la informacion.
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OTRAS ESTRATEGIAS ORGANIZATIVAS Y METODOLOGICAS

Tal y como se ha sefialado en el punto 4 sobre metodologia didactica,
existen multiples medidas ordinarias de atencion a la diversidad que se aplican
diariamente en el &rea de matematicas. Se pueden sefalar entre ellas:

e Los métodos de aprendizaje cooperativo, fomentando el trabajo y
la investigacion en grupos heterogéneos

e EI aprendizaje autébnomo, primando el aprendizaje por
descubrimiento y la auto-correccion sobre el método expositivo

e EIl aprendizaje por descubrimiento, basado en problemas: la
resolucibn de problemas como estrategia metodoldgica de
motivacion, analisis, elaboracién y adquisicion de conceptos debe
formar parte de la practica diaria en el aula

e La graduacion de las actividades, ya que los contenidos se
abordan en cada curso de forma ciclica y permiten afianzar,
completar, repasar o ampliar segun el nivel de competencia de
cada alumno.

e Lainclusion de las tecnologia de la informacién y la comunicacion
en el trabajo diario de aula, tal y como hemos explicado en el
punto 6

8.2.- Medidas Especificas

e Las adaptaciones curriculares significativas

Estas adaptaciones del curriculo, que lo modifican de forma sustancial
en cuanto a objetivos, contenidos y criterios de evaluacién, permiten
atender a las necesidades especificas de los alumnos con necesidades
especiales: alumnos proneep, alumnos de altas capacidades
intelectuales y alumnos que se incorporan tardiamente al sistema
educativo.

Para la elaboracion de estas adaptaciones curriculares, el departamento
de matematicas trabajara en estrecha colaboracion con el departamento de
orientacion, partiendo de la evaluacion psicopedagégica que este
departamento realiza a estos alumnos y estableciendo los niveles de
competencia curricular y los objetivos adaptados dentro del area de
matematicas para cada alumno.

Se procurard en todo momento la coordinacion con los profesores
especialistas del departamento de orientacion que imparten las horas de
apoyo especifico a estos alumnos y el trabajo con el mismo material tanto si
el alumno esta fuera como si esta dentro de su grupo de referencia.

e Los programas de Iniciacion Profesional.
e Los programas de Diversificacion curricular

La adopcion de las dos ultimas medidas corresponde a los equipos
docentes de cada grupo y al departamento de orientacion.
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9.- ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE ALUMNOS CON MATERIAS
PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES.

Los contenidos exigibles son aquellos que conduzcan a la consecucion de
los objetivos establecidos en la programacion de primero y segundo de ESO
correspondiente al curso 2021 - 2022. El profesor de cada grupo sera el
encargado de controlar si los alumnos de su grupo con la materia pendiente
van superando los objetivos de esa materia.

Como norma general, el departamento establece que si el alumno consigue
calificacion positiva en la materia del curso en que esta matriculado, tiene
automaticamente superada la materia pendiente del curso anterior.

A aquellos alumnos que no vayan consiguiendo los objetivos del curso
actual, con el fin de poder emitir una calificacion diferenciada de ambas
materias (la actual y la pendiente), el profesor les propondra pruebas parciales
especificas de la materia del curso anterior, y global ordinaria, si es necesario.

A todos los alumnos que tienen pendientes las mateméticas de cursos
anteriores se les propondra un trabajo especifico, elaborado en el
departamento, para reforzar los contenidos exigibles. La correcta elaboracion y
presentacion de este trabajo sera tenida en cuenta para la evaluacion.

10.- MEDIDAS PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA Y DE LA MEJORA DE
LA EXPRESION ESCRITA Y ORAL.

En el departamento de matematicas se han establecido las siguientes
medidas para fomentar el interés por la lectura y mejorar la expresion escrita y
oral:

a) Enrelacion a la resolucion de problemas:

e Lectura comprensiva de situaciones problematicas de la vida real
en las que engan que aplicar conocimientos matematicos.

e Hacer dibujos, croquis, esquemas o representaciones gréaficas de
la situacion descrita en el problema.

e Organizar la informacion dada para mejorar la comprension de la
situacion planteada.

e Presentacion y exposicion de la resolucion de algun problema
matematico.

b) En todas las unidades didacticas se plantearan actividades de lectura y
expresion escrita relacionados con los saberes basicos de la misma,
bien aportando nosotros los documentos a leer: lecturas relativas a
aspectos histéricos y sus aplicaciones; biografias de matematicos
famosos; extractos de prensa, fragmentos de libros, etc. O seran los
propios alumnos los que buscaran el material a partir del cual se
realizaran las lecturas y/o elaboraran trabajos e investigacion.
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c) A lo largo del curso se les podra ir dando biografia de libros,
fundamentalmente novelas, con contenido matemético. En ningun
momento, desde el departamento, haremos obligatoria esa lectura ni
aportaremos ningun material evaluador.

d) Se incentivara la participacion e intervencion oral en clase.

11.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Uno de los principales recursos con los que ha de contar el alumnado es
un libro de texto, que le sirva de referencia para el seguimiento de la materia. El
profesor también tendra en el libro de texto un til guién para el desarrollo de
los contenidos conceptuales, asi como una abundante cantidad de ejercicios y
problemas que utilizara tanto para ejemplificar procedimientos como para
proponer su resolucion a los alumnos, bien en clase, bien en casa.
Actualmente, los libros de texto fijados por el Departamento para esta materia
en la etapa Educacion Secundaria Obligatoria son los siguientes:

Tercer Curso: Matematicas Enseflanzas académicas (Serie resuelve) Ed.
SANTILLANA, 2015. ISBN: 978 - 84 - 680 - 2060 - 0.

Los medios materiales con que han de contar los alumnos se pueden
reducir a: calculadora cientifica (imprescindible) y reglas y escuadras para el
trazado de gréficas. Otros medios con los que contara el profesor, de los que
se dispone en el Departamento, seran: papel cuadriculado o milimetrado para
suministrar a los alumnos, paneles desplegables (con representacién de
distintos tipos de funciones), dados, barajas, ruletas (calculo de probabili-
dades), aparato de Galton (distribucion binomial, nimeros combinatorios) .Los
cuerpos geométricos en madera o plastico (prismas, poliedros, conos,
cilindros,...) no pueden faltar en los temas de geometria. Un interesante
recurso pueden ser las fotografias de todo tipo, mostrando la conexién o
aplicacion al mundo real de los conocimientos estudiados. Bolas, balanzas,
pesas, instrumentos de dibujo, cinta métrica, cronémetros, laberintos de
nameros, cuadrados magicos numeéricos y algebraicos, varillas de mecano o
tiras geométricas articulables,... existe una gran cantidad de material didactico
bien comercial, bien obtenido en las propias casas de los alumnos, que puede
ser utilizado con éxito como recurso motivador.

Especialmente interesantes son los recursos audiovisuales, por
ejemplo las peliculas de la serie «Ojo Matematico», de Metro Video Espafiola
S.L. En un marco de trabajo como la clase de matematicas los medios audiovi-
suales deberian ser un instrumento de uso cotidiano, no s6lo en su concepcion
mas habitual de estudio de imagen dinamica (video), sino mas frecuentemente
en el analisis de imagen fija. Asi, se intentara regularizar el uso del proyector.

El uso del material informatico es también fundamental. Se tratara de
utilizar en las aulas de ordenadores los programas informaticos de los que se
dispone y también de incorporar progresivamente el uso de la pizarra digital
en el aula.

3°ESO - 61 -



Departamento de Matematicas Programacion curso 2022/23

Naturalmente, la pizarra nunca perdera su valor didactico como material
para poder expresar por escrito y graficamente las explicaciones y realizar
ejercicios. Prefeririamos, mejor que el clasico encerado para tiza, las de tipo
velleda, por las posibilidades de utilizacion de distintos colores y la mayor
visibilidad por contraste sobre el fondo blanco para los alumnos mas alejados.
Las matematicas se escriben; por tanto es imprescindible un elemento sobre el
gue podamos hacerlo manualmente, tanto el profesor como los alumnos. Seria
conveniente, sin embargo, no convertir este veterano y util material didactico en
practicamente exclusivo o0 Unico, e intentar que el uso de recursos
audiovisuales e informéticos como los relacionados en este apartado sea cada
vez menos anecdotico para ir convirtiendose en habitual en nuestras clases,
teniendo en cuenta

12.- PROPUESTA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES.

En este nivel, se ha planificado una actividad complementaria, dejando
las actividades extraescolares para otro nivel. Dicha actividad viene descrita, de
manera detallada, en la tabla siguiente:

GRUPO TRIMESTRE CRITERIOS EVALUACION
ACTIVIDAD |1° |[2° |3° | PROFESORES CRITERIOS | SABERES
BASICOS
Gymkhana X Todos los del|6.3;9.1;9.2; | Bloque
Todos los | del IES departamento 10.1; 10.2 competencial F
grupos Felipe de
Borbon.
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